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内容简介

本书对软件工程的面向对象和传统方法进行了严谨和全面的介绍，是软件工程领域的经
典著作，被加州大学伯克利分校等180多所美国高校选作教材。本书介绍面向对象的软件
开发方法，统一过程的理论和实践，还强调文档、维护、重用、可移植性、测试和CASE
工具等软件工程基础的重要性，并着重扩充敏捷过程和开源软件方面的新内容。此外，
采用全新的MSG基金案例研究，突出统一过程的更多方面。
本书分两大部分：第一部分介绍基本的软件工程理论；第二部分讲述更实用的软件生命
周期等一些关键的软件工程技术。作者采用以实例为基础的介绍方式，帮助学生和广大
读者更好地理解和应用所学到的软件工程的相关知识。
本书是高等院校软件工程课程的理想教材，对于专业软件开发人员，本书也是一个很好
的参考。

作者简介

Stephen R.Schach，1972年获魏兹曼科学院物理常理科硕士学位，1973年获开普敦大学应
用数学博士学位，目前是美国范德比尔特大学计算机科学和计算机工程副教授。他的研
究兴趣主要集中在软件工程领域，特别是对软件维护与开源软件的实验分析有深入研究
。他著有多部软件工程、面
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