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内容简介

由潘明寒主编的《Flash动画与交互动画实例教程(第3版普通高校十三五规划教材)》是一
本详细介绍采用FlashCS6软件进行动画与交互动画制作的教程 ,根据初学者的特点设计了
循序渐进的教学流程.全书共10章,内容安排如下:**章和第2章介绍FlashCS6的界面、工具
和对象的编辑;第3章和第4章介绍各种类型动画的制作;第5章介绍元件与实例的制作和应
用; 第6章介绍给动画添加声音以及将影片发布为EXE文件的方法;第7章和第8章介绍制作
简单交互动画的方法; 第9章介绍在动画中使用组件的方法;**0章提供3个动画实例,分别是
课件的制作、音乐短片的制作和静态网站的制作. 本书主要面向初学Flash动画制作的大学
本科各专业学生,也可供专科和高职学生以及对Flash动画制作感兴趣的业余爱好者参考.
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