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编辑推荐

1.文章以视觉传达为重点，服装设计、产品设计、环境设计、数字媒体设计、动画设计
等领域全部涉及。
2.文章取材于国外的专业网站和国外教材，语言地道，内容丰富新颖，能体现当今设计
领域的先进理念。
3.课后附译文、习题以及专业词汇，中英结合，旨在提高艺术设计专业学生以及从业者
阅读英文资料和用英文书写专业材料的能力。
4.配套多媒体PPT课件。 

内容简介

本书主要内容包括：创意之初――草图、让LOGO打动顾客、色彩的理解、设计师必备
、杂志设计、动画制作准备、印刷设计和网页设计、数码摄影的窍门、网页设计中的创
意字体排版、书籍设计的原则、优秀路牌广告、心情板为何重要、名片设计心理学、展
览设计为谁做、视觉缺陷、企业形象与品牌设计、服装面料研究、3D打印、游戏动画与
电影动画、服装图案、室内装潢原则、产品设计―实用性与用户体验
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