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内容简介

《普通高校“十二五”规划教材：Flash动画与交互动画实例教程（第2版）》是一本详
细介绍Flash CS4动画与交互动画制作的教程，与其他同类图书相比，具有以下显著特点
：①合理的章节及内容安排。根据初学者的学习特点和接受能力，采取由低到高、循序
渐进的方法安排全书章节内容，从各知识点的详细讲解到上机实验的合理安排，体现了
完整的教学设计。②精彩、实用、简单易学的实例。书中包含103个有针对性的实例，每
个实例都有详细的操作说明，使教学简明生动。通过实例使读者举一反三，体现了案例
教学的优越性。③详细的光盘资料。《普通高校“十二五”规划教材：Flash动画与交互
动画实例教程（第2版）》光盘提供全部实例的源程序，可以根据章节在光盘对应目录下
查找实例并演示结果。另外，光盘还提供教学PPT课件和部分上机练习题以及课程设计
的学生习作，供教师和学生参考。
《普通高校“十二五”规划教材：Flash动画与交互动画实例教程（第2版）》主要面向
初次学习Flash动画制作的大学本科相关专业学生，也可供专科和高职学生以及对Flash动
画制作感兴趣的业余爱好者学习使用。
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