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内容简介

当今社会随着计算机和网络的广泛应用，多媒体应用的需求也不断扩展，这就要求具备
多媒体设计与开发的人员从事这一领域推动多媒体更加广泛地应用。本书作为一本面向
高职高专教师与学生的专门教材，着力突出高职教学的“职业”特性，偏重“实践”，
强调“技能和应用”，以实例和习题操作为引导，主要讲授Authorware 多媒体制作的方
法与手段，教会学生多媒体制作的技术和具备创意、设计多媒体作品的能力，最终能够
制作出一个综合、完整的Authorware 多谋体项目作品。
  本书主要特点：
  1.教材体例新颖、实用。针对高职教师的教学需要和学生的认知特点设计和编写。每
章首先明确教学目标和教学要求，然后以实例带动知识点，以节为单位结合典型实例介
绍Authorware 各知识点的运用方法和技巧。每节由技能目标、实例说明、操作步骤、相
关知识、拓展训练（部分章节）等几部分组成，将教学内容合理地表现出来，使学生在
上机练习中，自然地掌握Authorware 7 . 0 软件的使用方法和程序设计技巧。
  2.教学实例精彩而丰富。专门精心设计了30 个典型的教学实例。每个实例都做到相关
知识点操作针对性强，界面设计美观，程序设计规范，功能实现完整，运行效果优美、
流畅，具有很强的应用与借鉴价值。
当今社会随着计算机和网络的广泛应用，多媒体应用的需求也不断扩展，这就要求具备
多媒体设计与开发的人员从事这一领域推动多媒体更加广泛地应用。本书作为一本面向
高职高专教师与学生的专门教材，着力突出高职教学的“职业”特性，偏重“实践”，
强调“技能和应用”，以实例和习题操作为引导，主要讲授Authorware 多媒体制作的方
法与手段，教会学生多媒体制作的技术和具备创意、设计多媒体作品的能力，最终能够
制作出一个综合、完整的Authorware 多谋体项目作品。  本书主要特点：   1.教材体例
新颖、实用。针对高职教师的教学需要和学生的认知特点设计和编写。每章首先明确教
学目标和教学要求，然后以实例带动知识点，以节为单位结合典型实例介绍Authorware 
各知识点的运用方法和技巧。每节由技能目标、实例说明、操作步骤、相关知识、拓展
训练（部分章节）等几部分组成，将教学内容合理地表现出来，使学生在上机练习中，
自然地掌握Authorware 7 . 0 软件的使用方法和程序设计技巧。 
2.教学实例精彩而丰富。专门精心设计了30 个典型的教学实例。每个实例都做到相关知
识点操作针对性强，界面设计美观，程序设计规范，功能实现完整，运行效果优美、流
畅，具有很强的应用与借鉴价值。  3.习题设计操作性强。各章共配有17 个针对性上机
操作训练习题，提供相关素材和源程序设计答案，有效指导学生进行深入、强化地学习
，掌握技能更加扎实、稳固。4.课程设计突出综合能力的训练与培养。通过“个人电子
求职简历”课程设计作品实例进行具体示范，提供了全面的课程设计实践教学实施解决
方案，使学生最终可以在教师的指导下独立完成一个综合性多媒体作品的创意与设计，
达到培养学生应用Authorware 解决实际问题的最终目的。
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