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内容简介

“模拟器”就是试图用软件模拟某种机型的内部设计，涵盖了从最早的雅达利到现在的
PS2游戏机，可谓应有尽有，让你的电脑成为*的游戏机。模拟器的存在解决了那些骨灰
级玩家怀念经典游戏而又无从找到那些早已被淘汰的主机的无奈；同时也满足了那些追
求时尚而又囊中羞涩的玩家的尴尬。随着个人电脑的日益普及，越来越多的PC游戏玩家
开始怀念起儿时曾经为他们带来无穷快乐的经典游戏，而众多的模拟器又让那些接触它
们的菜鸟无从下手，为了满足广大菜鸟的需求，诞生了本书。本书按照游戏机的时代分
门别类介绍各大游戏机厂商及其主机，以及对应的模拟器、模拟器种类及其使用。
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