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编辑推荐

《全模型软件系统设计》是一本介绍在软件系统开发中如何使用模型的书。
 

内容简介

本书是一本介绍在软件系统开发中如何使用模型的书。内容包括：面向对象的思想可用
于建立初始模型、通过多视角对比可改造模型等。
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3.5 揭秘UML语言 
显示全部信息

在线试读部分章节

    为什么汽车轮胎不是实心的?历史上确实是有实心轮胎。不过大家可以想象其笨
重且舒适度太差，所以在1888年换成了充气轮胎。为什么汽车的发动机位于汽车前面而
不是后面?1891年之前确实是有发动机放在后面的汽车。这种汽车乘客坐在前面，发动机
在后面。在撞击试验时，乘客的座位被障碍物和安装在汽车尾部的发动机前后夹击，非
常容易导致乘客死亡。所以1891年汽车的标准结构才将发动机前置，将乘客的座位设计
到发动机的后面。这样，在撞击障碍物时，发动机还能作为缓冲装置消耗掉一部分撞击
力，保护乘客的安全。为什么汽车必须要有变速齿轮和差速装置?因为缺少这个东西，汽
车在转弯时很容易冲出路基。
    如果继续追问汽车的结构设计为何要如此这般，我们都能得到相应科学合理的解
释。这就是现实中的事物背后的科学性——事物能以这样的结构和流程存在于现实生活
中，背后就必然有相应的科学和客观规律在支撑。只有那些通过了历史反反复复的检验
的事物，才能真正地延存至今——就像生物的进化一样。所以，人们直接把这些现实中
已经存在的事物，作为评判对错的标杆的做法并不荒谬，相反这种做法还有其科学性和
合理性。
    同样的道理，如果我们需要设计一个新系统，我们也可以将现有的事物作为系统
设计的原型或标杆。我们为什么不模仿现实世界中的系统，来设计我们想要的系统呢?既
然现实世界的背后有其科学合理的解释，那么我们直接从模仿现实世界得来的模型，也
应该是科学合理的。我们完全没必要一切都从零开始，让我们的设计到处都是挑战和风
险。
    正是因为明白这一点，我们的前辈们——那些“面向对象”思想的倡导者，才提
出从现实生活中借鉴已有的模型的“面向对象”思想。他们提倡设计师们设计的软件，
应该基于这些在现实中已经被证明成功的结构、流程之上，以降低软件设计的风险和难
度。
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