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编辑推荐

（理论→实例→上机→习题）4阶段教学模式；任务驱动的讲解方式，方便学习和教学；
众多典型的实例操作，注重培养动手能力；PPT电子教案及素材免费下载，专业的网上
技术支持。 

内容简介

本书由浅入深、循序渐进地介绍了3ds Max
9三维动画制作软件的使用方法。全书共分12章，详细介绍了3ds Max入门基础、对象的
基本变换、创建与编辑基本参数模型、NURBS建模、复合建模、使用修改器编辑模型对
象、设计材质与贴图、设计灯光和摄影机、设置环境与效果、制作基础动画和粒子动画
、制作简单角色动画以及动画的渲染与输出。此外，本书还通过多个上机练习来帮助用
户巩固本书所介绍的三维动画制作知识。
本书内容丰富，结构清晰，语言简练，图文并茂，具有很强的实用性和可操作性，是一
本适合于大中专院校、职业院校及各类社会培训学校的优秀教材，也是广大初、中级电
脑用户的自学参考书。
本书对应的电子教案、实例源文件和习题答案可以到http://www.tupwk.com.cn/edu网站下
载。
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