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编辑推荐

创建令人震振的下一代3D动画和特效，掌握高级建模、纹理、渲染和灯光工具，建立易
用的角色装配，对动画进行大量控制。 

内容简介

使用Autodesk Maya和本书包含的信息可以为电影、电视、游戏、印刷媒体和Web创建具
有震撼力的效果。本书的两位作者都是Maya资深专家和特效天才，在这本浅显易懂的学
习手册中，他们通过一些源自现实生活的实铡、易学易用的技巧和提示详述了Maya产品
工作流中的每一步，充分展现了 Maya的强大功能。
  本书详细介绍了使用Maya 8进行三维动画制作的方法与过程，逐步引导读者将Maya 8
的功能发挥到极致。通过学习本书，读者完全可以轻松地掌握有关动作合成、复杂特效
刨建、灯光处理、最终动画渲染，以及后期制作等技术。
  本书汇集了两位作者多年的动画制作与教学经验，集权威性、实践性和适用性于一体
。不仅内容丰富，而且可操作性强，适用于计算机图形艺术家、工程师、电影制作者以
及对使用Maya创建高质量图像和动画感兴趣的读者。

作者简介

Tom Meade是资深3D艺术家、教师和作者。他在电影制作方面具有相当丰富的经验和独
到的见解。目前，Meade是旧金山州立大学艺术学院的一位全职教授，主要讲授Maya课
程。
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