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内容简介

全书由AutoCAD、Photoshop、3ds Max、计算机其他技术在旅游规划上的应用四大篇组
成，主要介绍了目前流行的三个软件的基本操作、绘图技巧和案例应用，还介绍了地理
信息系统、虚拟现实技术在旅游规划设计中的应用。内容丰富，通俗易懂，理论联系实
际，适于高等院校以及中等职业学校和培训机构计算机辅助旅游规划设计参考使用，也
可作为旅游规划设计爱好者的自学教材。
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