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内容简介

本书从实用角度出发，内容难易适度，符合教育部对高职高专教材建设的要求，适用于
培养高等技术应用型专门人才。全书共分为10章，内容包括：Flash CS3概述、工具箱、
常用控制面板、元件与图库、基本动画、特效动画、声音与视频的编辑、创建交互动画
、输出和发布影片、综合实例等，其中，每章后均配有适量的习题和相应的实训项目。
  本书尤其适合作为各高职高专院校、计算机培训学校等相关专业的教材，也可作为动
画制作爱好者的参考用书。
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第1章 Flash CS3概述
  1.1 Flash CS3简介
  Hash是矢量动画制作软件，它不仅稳定性好，而且功能强大，因此被应用于很多领域
，如片头动画、产品展示、多媒体光盘、网络交互式游戏、Flash网站、专业贺卡和卡通
动画、专业漫画网站、教学课件的开发等。自1999年末Flash软件进入国内以来，它一直
广泛受到网页制作人员的喜爱。随着网络多媒体技术的不断发展，Flash逐渐渗透到音乐
传媒、IT、广告、房地产、游戏等各个领域，从而成为一款不折不扣的跨媒体、跨行业
的软件。
  Flash CS3是美国Adobe公司推出的较新版本，它经过多次的版本升级，其功能逐步完
善，增添了许多新功能，让动画制作变得更加轻松惬意。
  1.2 Flash的功能和特点
  在Flash诞生之前，因特网上使用的大多是GIF动画和Java动画。GIF动画文件的尺寸较
大，Java动画则要求制作者具有较高的编程能力，而Flash软件的推出为创作网络动画提
供了新的途径。
  目前，许多网站都采用Flash技术来制作网页动画，许多电视广告、计算机游戏的片头
和片尾也都使用Hash来制作。Flash还广泛应用于交互式软件开发、产品展示以及教学等
方面。
  Flash软件可以直接输出Windows可执行文件（.exe格式），还可以制作出精致的Flash
游戏。使用Hash插件，能把Flash动画直接嵌入到Visual Basic、Visual C++所生成的Windo
ws可选择文件中。在专业的多媒体制作软件Authorware和Director中，也可以导入Flash动
画。
⋯⋯
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