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编辑推荐

好书推荐 

★五星推荐点击：

绘本中华故事传统节日（让孩子了解节日里的故事。中央美院绘本精华，传统文化启蒙

读物） 

★超值推荐：绘本中华故事.中国寓言（中央美院绘本精华。20个成语故事。
纳入国家“十一五”规划课题。） 

★重磅推荐：绘本中华故事.民间传说（耳熟能详的民间故事，原汁原味的中国记忆！中央美院绘本精华） 

 

★品质好书：大艺术家中英双语绘本（韩国引进。艺术启蒙+英文学习。中央美院少
儿中心教材！赠原版听力英文CD） 

★让经典重放光芒：儿童文学60年精华集（精选全国优秀儿童文学奖、冰心儿童图书奖、宋庆龄儿童文学奖等获奖佳作） 

 

内容简介

《日本游戏制作理念初探》是一本介绍和研究日本游戏制作理念的书。在介绍中研究，
使它免不了因走向普及化而略欠深度，又因为能力有限，所以笔者只能在书中做到“初
探”的程度。
《日本游戏制作理念初探》旨在为中国游戏业界的发展提供一点制作理念上的思考和启
发。我国不缺技术上的理论，但是开发上的理念却少之又少--我们从没认真地去学习过
外国优秀的游戏制作理念，所以我们的游戏在本质上还是“西餐叉子吃人肉”笑话的翻
版。
理念不是一朝一夕就能搞懂的，改变业界现状也不是一蹴而就的事，这将是一个极为漫
长的过程，过程中有引进、传播、研究、讨论、验证⋯⋯笔者能力有限，只希望能用此
书为这个过程播点种，种子来自日本优秀的游戏制作者，他们是：宫本茂、名越稔洋、
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小岛秀夫、铃木裕、坂口博信、三上真司、樱井政博、神谷英树、板垣伴信和稻船敬二
。在书中，他们的业界生涯和制作理念，将一一向读者呈现，使读者开阔眼界、了解业
界，在参考和对比中，发现他们的相同与不同，然后从中获得启发与领悟。
虽是初探，也免不了会有点“学术”式的阅读难度，恐怕还需要一点基本的游戏常识，
望请读者耐心读之。有志于创造游戏者，一定能从本书的“初步探究”走向他的“深入
研究”。

作者简介

陶学，1983年生。从小喜欢玩游戏，长大向往做游戏。虽有过短暂的从业经历（游戏企
划），但最后发现自己更适合搞理论工作，于是退而著书，想用另一种方式为中国游戏
业的发展尽点微薄之力。 
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前 言

全书一共有七篇。前六篇各以一位游戏人为主，比较详细；第七篇则将四位游戏人集合
到一起写，稍许简略。这些游戏人在书中的详略与出场顺序并非是某种排名的结果，而
是基于写作与阅读的各种考量所定。还需要特别说明的是，没有写进去的日本游戏人，
并不代表我不认可他们，也不代表他们比写进书里的人差，只是因为资料和写作能力等
各种原因，致使我暂时只能写这些众多优秀游戏人中的一部分。 第一篇是《宫本茂》。
宫本茂是世界公认的游戏制作大师，三十多年以来，他不仅是方向上的指路人，也是道
路上的开拓者。因此在介绍他的同时，三十多年的游戏史也自然而然地呼之欲出—这对
全书的阅读是很有帮助的，所以我把他作为开场第一人，并在介绍他的时候附之以较多
注解，方便读者更好地了解。
每一篇的第一章（第七章的第一节）都是游戏人的“略传”。因为要了解这个人的游戏
制作理念，首先得先去了解这个人。这个人有没有本事、有没有作品、有没有成绩，是
我们关注他理念的前提。一无所有的话，他的理念恐怕也就没什么值得注意和研究的了
，空中楼阁式的理念并不值得我们去浪费时间。简单来说，可以把略传作为其理念是否
有价值的
“证据”。 
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在线试读部分章节

导读与凡例
全书一共有七篇。前六篇各以一位游戏人为主，比较详细；第七篇则将四位游戏人集合
到一起写，稍许简略。这些游戏人在书中的详略与出场顺序并非是某种排名的结果，而
是基于写作与阅读的各种考量所定。还需要特别说明的是，没有写进去的日本游戏人，
并不代表我不认可他们，也不代表他们比写进书里的人差，只是因为资料和写作能力等
各种原因，致使我暂时只能写这些众多优秀游戏人中的一部分。
第一篇是《宫本茂》。宫本茂是世界公认的游戏制作大师，三十多年以来，他不仅是方
向上的指路人，也是道路上的开拓者。因此在介绍他的同时，三十多年的游戏史也自然
而然地呼之欲出-这对全书的阅读是很有帮助的，所以我把他作为开场第一人，并在介绍
他的时候附之以较多注解，方便读者更好地了解。
每一篇的第一章（第七章的第一节）都是游戏人的“略传”。因为要了解这个人的游戏
制作理念，首先得先去了解这个人。这个人有没有本事、有没有作品、有没有成绩，是
我们关注他理念的前提。一无所有的话，他的理念恐怕也就没什么值得注意和研究的了
，空中楼阁式的理念并不值得我们去浪费时间。简单来说，可以把略传作为其理念是否
有价值的 “证据”。
“传记”的话，杂志上和网络上有很多，很多都比我写得好，所以我选择了和他们不同
的写作方式。我在描述他们的生平时，尽量以“理念”为线索去展开：对制作理念的形
成、影响和演变，以及它们所串联起来的历史，我一般会写得比较详细，而对于生活中
的轶事、生涯中的波折，我一般会写得比较简略，这也是为了向本书的写作主旨靠拢。
从每一篇的第二章（第七章的第二节）开始，是我对游戏制作理念的初探，是本书的核
心内容。
第一篇第二章的《有趣主义》是写得最早的，是我第一次有系统地为游戏人整理制作理
念。第三章《“宫本茂箱庭理论”的初步研究》虽然用到了“心理学”的一些概念，其
实根本没什么深奥的，我只是很简单地为这个理论的研究开了个头。第四章《生活游戏
化》中介绍的理念，我个人认为对游戏从业者的思维训练会有帮助。
第二篇是《名越稔洋》。写这部书，一定程度上也是受到了在《电子游戏软件》上连载
的《名越武艺帖》的启发。也是因为读了《名越武艺帖》，让我形成了以游戏人为单位
去研究制作理念的构想，因此我把他特别放到第二篇。第二篇第二章《游戏的定义》和
第三章《开发游戏的态度》所论述的都是制作游戏时比较基础的内容，所以我把它们放
在了全书较为靠前的位置。第三章《〈如龙〉如何表现“文化”》和第四章《关于制作
人的思考》对于领导开发项目的从业者或许有点帮助。该篇大部分内容都是基于对《名
越武艺帖》的解读而写的-
有用的资料比较多，所以写起来比较顺手，这也是把名越稔洋放在第二篇的原因之一。
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