
《综合应用软件设计（高等学校计算机科学与技术
教材）》

书籍信息

版 次：1
页 数：
字 数：
印刷时间：2008年12月01日
开 本：16开
纸 张：胶版纸
包 装：平装
是否套装：否
国际标准书号ISBN：9787811234497
丛书名：高等学校计算机科学与技术教材



编辑推荐

原理与技术的完美结合
教学与科研的**成果
语言精炼，实例丰富
可操作性强，实用性突出  

内容简介

本书是为计算机、信息管理等相关专业高年级本科生在开设相关课程时所编写的一本教
学参考书，它将全面指导学生学习、熟悉和运用当今被广泛采纳的一些主流技术去进行
综合应用软件设计的有效实践。
本教材的主要内容：根据课程项目的要求，运用软件工程的理论，进行需求分析及概要
设计；制订软件开发进度；运用面向对象程序设计、计算机网络、数据库原理、多媒体
技术等相关知识，运用系统软件代码的开发、集成测试、修改、完善与总结等相关技术
，全面实现数据库的设计。
本教材是上海理工大学计算机工程学院曹渠江教授连续七届的教学实践经验的积累，也
是上海市教委重点课程建设项目的教学研究成果。
本书可作为高等院校相关课程的参考教材，也可供从事计算机软件开发的科技人员、工
程技术人员及相关部门人员参阅。
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在线试读部分章节

第1章 软件工程概述
  当明确了要去实现一个软件时，就必须知道究竟应该怎样实现这个软件，至少应该弄
明白下列问题：
  ①这个软件值得开发吗？现有的技术水平能实现用户需要的软件吗？
  ②怎样与客户沟通从而知道客户要求什么？又如何描述已知的要求？
  ③怎样才能将用户用文字描述的系统转换成最终的软件？
  ④要用到数据库吗？若要，数据库又怎么设计呢？
  ⑤使用哪一种开发工具？使用Windows风格的界面，还是Web风格的界面？
  ⑥与合作伙伴怎样进行分工合作？
  ⑦软件整个开发过程应该是什么样的？
  只有在真正地解决了诸如此类的这些问题后，才能进入开发过程，也只有这样，才有
可能实现预期的软件。而这些在软件开发之前和软件开发过程中摆在设计人员面前的问
题，就是软件工程需要解决的问题。
  本章重点介绍一些软件工程的基本概念，帮助同学们整理出软件工程的总体知识框架
，理清学习软件开发的思路。
1.1 软件工程的基本概念
  当人们第一次听说软件工程（Software Engineering）时，第一个联想到的可能是建筑工
程、水利工程等等其他类型的工程。再进一步推理，软件工程应该与建筑工程等有相似
之处，因为都含有“工程”二字，但它们必定也有不同之处，因为软件工程突出了“软
件”而非其他。所以要理解软件工程，必须先弄明白什么是“软件”（Software）。
1.1.1 软件
  何谓软件？虽然人们一直把这个名词挂在嘴边，但试图给其下一个全面而严格的定义
绝非易事。本书不将笔墨纠缠于概念的面面俱到的学究式阐述上，而是在博采众家之长
的基础上稍加筛选，但求以点盖面，起到梳理概念，引导入门的作用。所以，对于软件
的定义，只想纠正一个错误一软件就是程序。
⋯⋯
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