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编辑推荐

如果你是一名真正优秀的程序员⋯⋯读Knuth的《计算机程序设计艺术》。如果你读懂
整套书，请给我发一份简历。 ——Bill Gates 这部多卷专著是公认的对经典计算机科学*
权威的描述。几十年来，无论是学生、研究人员还是编程从业人员，本套书的前三卷都
是他们学习编程理论、进行编程实践的宝贵资源。 这是一套集所有基础算法之大成的经
典之作，当今软件开发人员所掌握的绝大多数计算机程序设计的知识都来源于此。
——Byte  

内容简介

为反映计算机领域的*发展，Knuth二十多年来第一次将三卷书全部做了修订。他的修订
主要集中在自上一版以来得到众人认可的新知识，已经解决的问题，以及有所变化的问
题。为保持本书的权威性，在必要的地方对计算机领域先驱工作的历史信息做了更新；
为维护作者苦心孤诣追求至善至美的盛誉，新版本对读者发现的少量技术性错误做了更
正；为增加本书的挑战性，作者还添加了数百道习题。本套书由3卷组成。 第1卷
基本算法 -------------- 第1卷首先介绍编程的基本概念和技术，然后详细讲解信息结构方
面的内容，包括信息在计算机内部的表示方法、数据元素之间的结构关系，以及有效的
信息处理方法。此外，书中还描述了编程在模拟、数值方法、符号计算、软件与系统设
计等方面的初级应用。新版本增加了数十项简单但重要的算法和技术，并根据当前研究
发展趋势在数学预备知识方面做了大量修改。 第2卷 半数值算法 ---------------- 第2卷对
半数值算法领域做了全面介绍，分“*数”和“算术”两章。本卷总结了主要算法范例及
这些算法的基本理论，广泛剖析了计算机程序设计与数值分析间的相互联系。第3版中最
引人注目的是，Knuth对*数生成器进行了重新处理，对形式幂级数计算作了深入讨论。
第3卷 排序和查找 ---------------- 这是对第3卷的头一次修订，不仅是对经典计算机排序
和查找技术的最全面介绍，而且还对第1卷中的数据结构处理技术作了进一步的扩充，通
盘考虑了将大小型数据库和内外存储器。它遴选了一些经过反复检验的计算机方法，并
对其效率做了定量分析。第3卷的突出特点是对“*排序”一节作了修订，对排列论原理
与通用散列法作了全新讨论。
本套书适用于所有需要深入学习编程的计算机人员，也可以作为计算机专业的教材。

作者简介

Donald.E.Knuth(唐纳德.E.克努特，中文名高德纳)是算法和程序设计技术的先驱者，是计
算机排版系统TEX和METAFONT的发明者，他因这些成就和大量创造性的影响深远的著
作(19部书和160篇论文)而誉满全球。作为斯坦福大学计算机程序设计艺术的荣誉退休教
授，他当前正全神贯注
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媒体评论

无数读者都曾谈起过Knuth专著对他们个人产生的巨大影响。科学家们惊讶于他精美、
雅致的问题分析方式，而普通程序员则利用他提供的方案成功地解决日常工作中遇到的
问题。书的恢宏、透彻、精确与幽默赢得了所有人的尊敬。
Knuth专著伴我在学习和生活中度过了无数欢乐时
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