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内容简介

本书是普通高等院校动画专业系列教材之一。本书的主要内容包括：动画制作的责任和
分工、角色造型与原画设计、动画角色的运动规律、动画的制作、对白等。
  本书可作普通高等院校动画专业通用教材，也可作为动漫设计、制作等相关专业及广
大动画爱好者的参考读物。
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