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编辑推荐

《Visual Basic语言程序设计及实验教程/普通高等教育“十二五”规划教材》特色：
以初学者的视角，根据“熟悉语言、认识对象、设计程序”的思路，循序渐进地讲解程
序设计的方法和原理。
重点阐述顺序、选择和循环结构构造原理；内容安排层次清晰、图文
并茂、易教易学。
各章节涉及的例题、习题及上机操作题都经过作者的精心选择与编排，通俗易懂、简单
实用。 
 

内容简介

《Visual Basic语言程序设计及实验教程/普通高等教育“十二五”规划教材》以VisualBa
sic6.0为背景，以计算机程序设计的思想和方法为主线，讲解计算机程序设计语言及程序
设计的原理和技术。全书共分为9章，主要内容为：Visual Basic语言导引、Visual Basic
语言基础、顺序结构程序设计、选择结构程序设计、循环结构程序设计、数组、过程、
键盘和鼠标事件、图形应用。
与同类教材比较，《Visual Basic语言程序设计及实验教程/普通高等教育“十二五”规
划教材》以初学者的视角，循序渐进地讲解了程序设计的方法和原理，重点阐述了顺序
、分支和循环结构构造原理。例题选择有层次和梯度，且每章均安排了相应的实验操作
题目。内容安排层次清晰、通俗易懂、图文并茂，易教易学。对Visual Basic涉及的更深
层次内容，尽量避开不谈，以满足初学者对本课程学习的需要。
《Visual Basic语言程序设计及实验教程/普通高等教育“十二五”规划教材》可作为高
等院校本科或专科非计算机专业学生学习“Visual Basic程序设计”课程的教材，亦可以
供其他需求的读者学习使用。 
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