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内容简介

《计算机图形学原理及应用/西安电子科技大学研究生精品教材》主要讲述计算机图形学
基本原理、*进展和相关应用，是作者在多年教学和研究的基础上，参考国内外该学科领
域*进展和部分*的研究成果编写而成的。本书涵盖了计算机图形学的*概况、光栅图形学
的基本原理、几何造型基础、三维图形显示、真实感图形学、虚拟现实技术与可视化、
计算机动画等图形学方面的主要内容，同时还介绍了计算机图像处理和图像识别方面的
相关知识。 

《计算机图形学原理及应用/西安电子科技大学研究生精品教材》可作为高等院校本科生
、研究生学习计算机图形学的教材，也可供相关技术人员和计算机教育工作者参考使用
。 
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