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内容简介

本书主要针对职业教育园林设计表现课程编写。内容主要包括Photoshop软件、SketchUp
软件及Lumion软件三部分，分别介绍了三款软件在园林景观设计中的常用命令及实际操
作。本书以项目驱动教学，在Photoshop软件操作中，通过广场彩色平面图制作、道路透
视效果图制作、居住小区透视效果图制作，学习Photoshop的使用方法；在SketchUp软件
建模操作中，通过各类型园林设计要素的模型制作、庭院景观模型制作以及公园模型制
作与渲染，学习SketchUp软件的使用方法；另外还介绍了园林设计拓展软件Lumion的基
本操作方法。本书作为职业院校园林类专业教材，以图片展示软件操作过程，简单易懂
。同时有“技巧与提示”和“课后练习”帮助学生更好地掌握重点和难点。为方便学生
学习，随书光盘里含有本书所有教学素材和练习题素材，书中还配有二维码教学资源，
学生完全可以边做边学，迅速掌握园林辅助设计软件的使用方法。本书可作为中高职园
林、环境艺术设计、城镇规划等相关专业教材。
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前 言

园林景观设计从最初的手工绘图表现，逐步发展到了计算机软件辅助表达设计时代。软
件辅助表达设计提高了绘图的效率，提升了图面表现的直观感，特别是进入了三维动画
表现阶段后，能更加真实地表现景观建成后的效果，具有强大的说服力和感染力，成为
越来越多的设计公司进行方案汇报时的直接手段。在大数据时代，计算机对于设计模型
的解析让技术要求复杂的建设项目成为可能，在未来VR虚拟现实技术的再一次升级中，



会为设计带来更震撼的体验革命。所以，在目前设计市场对于设计人才的要求中，设计
软件的操作能力和熟练掌握程度成为
关注的重点。
园林景观设计从最初的手工绘图表现，逐步发展到了计算机软件辅助表达设计时代。软
件辅助表达设计提高了绘图的效率，提升了图面表现的直观感，特别是进入了三维动画
表现阶段后，能更加真实地表现景观建成后的效果，具有强大的说服力和感染力，成为
越来越多的设计公司进行方案汇报时的直接手段。在大数据时代，计算机对于设计模型
的解析让技术要求复杂的建设项目成为可能，在未来VR虚拟现实技术的再一次升级中，
会为设计带来更震撼的体验革命。所以，在目前设计市场对于设计人才的要求中，设计
软件的操作能力和熟练掌握程度成为关注的重点。  本书主要针对职业教育园林专业的
“园林效果图制作”“园林计算机辅助设计”等课程开发编写。内容包括在园林设计表
现中常用的Photoshop软件，以及三维建模的SketchUp软件。本书以项目驱动教学，以工
学结合的模式进行教材内容的建构，让学生在实际项目的演示与训练中掌握软件命令并
熟练操作。本书对于中高职的教学深度以及教学内容的阶段性也做了区分，具有知识与
能力的迁移性。本书在每个项目中首先提出本项目的项目描述及目标要求，让学生对将
要学习的内容有一定的概念，根据项目完成的步骤顺序划分为相应的任务。在每个任务
中，先介绍需要完成本任务的软件相关知识和技能操作，再演示命令的操作步骤制作直
至完成图纸。每个项目中穿插有“技巧与提示”，能够帮助学生掌握快捷的操作方法。
每个项目完成后，有“练习”模块，帮助学生复习相关知识、独立思考、熟悉命令。为
便于学生学习，本书还配有随书光盘，其中包括书中所有教学素材和练习题素材，同时
，书中还配有二维码教学资源，学生完全可以边学边做边看,迅速掌握园林辅助设计软件
的使用方法。  本书共有十个项目。项目一为绪论，介绍在园林效果图设计中常用的软
件；项目二到项目五介绍Photoshop软件在园林彩色平面及效果图后期制作中的使用；项
目六到项目八介绍SketchUp软件在园林三维模型创建中的使用；项目九综合前两个软件
的使用，并介绍用VRay渲染技术进行表现设计时的原理及操作；项目十为拓展项目，介
绍了三维动画表现软件Lumion在景观表现中的使用。本书在选取案例时，考虑了园林设
计的各案例类型，包括广场设计、道路绿化设计、居住小区景观设计、庭院景观设计及
公园景观设计等。在视角的设计上，选取了平面、一点透视、两点透视和三点透视。希
望能让学生尝试各类型案例、各类型图纸的设计表达。本书采用Photoshop
CS5版本、SketchUp 2015版本进行编写。  本书在编写过程中，得到了各方的大力支持
，在此表示衷心的感谢。本书由周沁沁担任主编，编写人员及分工如下：项目一、六、
七、八由周沁沁编写，项目三、四由姜春子编写，项目二、五为李珍林编写，项目九、
十由李温喜编写。 
由于编者水平有限，书中疏漏之处在所难免，欢迎广大读者批评指正。
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