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内容简介

《Visual Basic程序设计及案例教程》为计算机公共课教材，全书以Visual Basic程序设计二
级考试大纲要求为编写原则，以任务驱动的方式通过9个项目学习程序设计方法，集教材
、实验和习题于一体。全书从实用角度出发，在每个项目中都设计了一个主题，并围绕
其组织安排了若干个活动示例，每个活动由“典型项目”栏目交代任务，由“设计思路
”栏目剖析任务解答方法，由“设计步骤”栏目给出关键的程序代码，由“必备知识”
栏目讲解涉及的编程知识点，最后由“项目实战”栏目给出相关的实验以巩固知识点。
本书对程序设计基本步骤、基本知识和语法、编程方法和常用算法进行了较为系统详细
的介绍，除介绍了可视化界面设计的方法外，内容还涉及数据库、多媒体方面的编程。
实例丰富有趣，阅读轻松容易。本书主要针对计算机语言的初学者，适用于中高等职业
教育非计算机专业学生。
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