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内容简介

本书是一本有关3ds Max的基础教材，本书从制作效果图的一般步骤出发，从建模，到添
加材质、贴图，添加灯光、摄影机，动画制作、Photoshop后期制作效果图，作者从大量
的案例中取材，通过大量的实例讲解制作效果图的一般步骤。*后一章的实例制作房间的
效果图，讲解了制作的详细步骤。本书有图有实例，每一章每一个主要的命令，都配有
几个案例的详细制作步骤，是3ds Max的一本初级入门教程。 本书既可作为应用型本科
、成人高校和高职高专院校计算机动画制作技术、景观设计、室内设计等相关专业的教
材，也可作为3ds Max培训和自学的教材及参考书。
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