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内容简介

本书是关于Java语言编程的优秀教材之一，秉承Deitel系列丛书的一贯特点：内容丰富、
覆盖面广，提供详细代码与实例研究，总结出大量的面向对象编程技巧和经验。本书详
细说明了在Java中面向对象编程的基本理论及实用知识，由初学者为起点，由点到面、
由浅入深、循序渐进地介绍了事件处理、对象、接口、内置类、继承、多态性、数据结
构和集合、查找与排序、流文件、applet、图形用户界面及多线程等，并且详细介绍了网
络应用的开发与实践。第九版在前一版的基础上增加了更多的实际案例，更新了很多内
容，有助于读者学习和借鉴。本书包括更广泛的教学特性，其中列举了数百个可实际使
用的程序实例，并给出实际的运行结果，可以使学生在学习时更为直观。
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