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内容简介

对于一个处于成长阶段的设计类别而言，它的内容、范围、价值与目的等属性难免会处
于一种模糊与游离的状态，如同平面设计在发展初期被看做是纯粹的装饰艺术一样，数
字视频设计也常常被人们与影视艺术、动画艺术混为一谈。但是，这并不能阻挡它在数
字信息时代发展的速度与广度。本书写作的初衷就是希望在模糊与游离的状态中牵出头
绪，将数字视频设计与影视视听语言的概念方法区别开，梳理出相对独立的表达语言与
方式，为数字视频设计的教学与设计发展尽一份绵薄之力。
  让我们用这样一段话来认识数字视频设计：“今天，一位经验丰富的数字视频设计师
应该具备操控一系列令人迷惑的组合专业技能的能力，其中尤其包括以下能力：出版印
刷设计师对于字体排版的能力，动画师对动态和时间掌控的灵气，插画师在画面风格化
表现上的才气，作家或编辑所具备的叙事性技巧，作曲家对音乐的敏感度，以及对电影
和现场表演的导演能力。在每一个项目中，需要这些技能进行不同的平衡。”从这一系
列的排比句可以看出，数字视频设计不是单纯性的设计，它在多个设计与艺术学科之间
进行着穿梭转换，这种独特的多维状态造就了它对于信息传递的特殊意义，也导致了它
在信息表达上的复杂性。因此，对数字视频设计表达进行归纳梳理，有利于此设计类别
的深入教学与持续发展。
对于一个处于成长阶段的设计类别而言，它的内容、范围、价值与目的等属性难免会处
于一种模糊与游离的状态，如同平面设计在发展初期被看做是纯粹的装饰艺术一样，数
字视频设计也常常被人们与影视艺术、动画艺术混为一谈。但是，这并不能阻挡它在数
字信息时代发展的速度与广度。本书写作的初衷就是希望在模糊与游离的状态中牵出头
绪，将数字视频设计与影视视听语言的概念方法区别开，梳理出相对独立的表达语言与
方式，为数字视频设计的教学与设计发展尽一份绵薄之力。  让我们用这样一段话来认
识数字视频设计：“今天，一位经验丰富的数字视频设计师应该具备操控一系列令人迷
惑的组合专业技能的能力，其中尤其包括以下能力：出版印刷设计师对于字体排版的能
力，动画师对动态和时间掌控的灵气，插画师在画面风格化表现上的才气，作家或编辑
所具备的叙事性技巧，作曲家对音乐的敏感度，以及对电影和现场表演的导演能力。在
每一个项目中，需要这些技能进行不同的平衡。”从这一系列的排比句可以看出，数字
视频设计不是单纯性的设计，它在多个设计与艺术学科之间进行着穿梭转换，这种独特
的多维状态造就了它对于信息传递的特殊意义，也导致了它在信息表达上的复杂性。因
此，对数字视频设计表达进行归纳梳理，有利于此设计类别的深入教学与持续发展。  
从数字媒体设计专业的教学体系来看，数字视频设计表达是一门重要的专业基础性课程
，意在培养学生对视听要素的控制与表达能力，并形成视听综合的设计思维，为后续的
电视频道包装、影视广告设计与品牌推广等课程做好铺垫与准备。  本书从视觉传达设
计的角度出发，以设计表达的知识体系为构架，从语言要素、表达方法与形态风格三个
方面对数字视频设计表达进行了归纳梳理，同时配合了大量的国内外设计实例，力求达
到准确生动的写作效果。
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在线试读部分章节

第二章 数字视频设计的语言要素
第一节 镜头语言
  正如达�芬奇所说“艺术就是教导人们学会看”。镜头就是要做观众的眼睛，引导人
们在不知不觉中，用设计者给予的方式去观看、去理解、去认同，以此准确地完成信息
传递任务。成功的镜头语言是不被察觉但却让观众沉浸其中，而要实现这种状态，就必
须通过景别、视点、构图与镜头运动来恰当地控制观众与表现对象的距离、方位、动静
状态等关系。
一、镜头的基本概念
1．镜头的定义
镜头是动态影像创作的基本单位，从光学拍摄来说．一个镜头是摄影机连续不断的一次
拍摄结果；从数字虚拟图像的生成来说，一个镜头是没有经过修剪的一段连续数字信号
；从画面呈现来说，一个镜头是没有被切断的一次连续性视觉感受。
2．镜头的构成要素
一个镜头承载的是某个空间在一段时间内的信息变化．因此构成镜头的要素来自于时间
与空间两个维度：在空间上需要对景别、构图、视点与镜头运动方式进行调度；在时间
上需要对镜头长度与镜头运动速度进行控制。两个维度的要素既相互支持又相互制约，
设计者应该针对不同设计对象的性质进行能量权衡，充分发挥镜头的表现能力。
⋯⋯
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