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内容简介

本书是基于flash而编写的互动媒体设计与制作，主要介绍利用flashaction* 3．0进行互动
设计的基本方法和技巧。全书内容按照由易到难、由简单到复杂、由单项到综合的原则
来安排，以实现轻松入门、拾级进阶、攀援而上的学习过程。
本书的特色是让学习者通过案例来解剖知识点，通过操作来熟悉知识点，通过实际项目
来学会应用 action* 3．o，实现互动媒体的设计与制作。完整的范例和程序代码，读者可
以到北京交通大学出版社网站上直接取用或修改后再应用。
本书适合基于flash的互动媒体设计与制作人员、flash游戏开发人员、flash网站设计与制作
人员，以及相关专业学生学习使用。
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