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内容简介

本书是计算机科学导论课程的一本经典教材，全书对计算机科学做了精彩的百科全书式
的全面阐述，全景式地展现了计算机科学的发展历程、现状及其新的技术发展趋势。
本书首先介绍的是信息编码及计算机体系结构的基本原理（第1章和第2章）；进而是操
作系统（第3章）和计算机网络（第4章）的内容，接着探讨了算法、程序设计语言及软
件开发（第5章～第7章），然后探索了数据结构和数据库（第8章和第9章）方面的问题
，第10章通过图形讲述计算机技术的主要应用，第11章涉及人工智能，第12章阐述了计
算机抽象理论。
本书在内容编排上遵循由具体到抽象推进这样一种很利于教学的顺序，每一个主题自然
而然地引导出下一个主题。此外，书中还有大量的图、表和实例，增强了读者对知识的
了解与把握。
本书既适合作为高等院校计算机以及相关专业本科生教材，也可以供有意在计算机方面
发展的非计算机专业读者作为入门参考。
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