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内容简介

《爱上制作7》是美国《Make》简体中文版系列丛书之一。本书包括各种日常生活中的
创意手工制作项目，内容涉及电子、机械、工具、户外、家庭、音乐等方面。
本书语言深入浅出、通俗易懂，采用实物照片、插画和文字相结合的方式，把制作项目
需要准备的材料、制作过程、如何使用等介绍得生动有趣，给读者以启迪，为DIY提供
了丰富的素材。本书适合喜欢动手的各类DIY爱好者阅读，是制作爱好者开阔眼界、启
发思维的宝典，也可作为高校和中学课外科技活动的参考手册。
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