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内容简介

全书共分十一章，主要内容包括：第1章介绍c语言的发展及特点；第2章介绍c语言的基
本概念、数据类型及运算符及表达式；第3章介绍顺序结构程序设计；第4章介绍选择结
构程序设计；第5章介绍循环结构程序设计；第6章介绍数组类型；第7章介绍函数；第8
章介绍指针类型；第9章介绍结构体和联合体；第10章介绍编译预处理；第11章介绍文件
类型。在编写时注意从实用出发，内容由浅入深，每章附有趣味程序实例，以增强学习
的兴趣和乐趣。本书最后还配有丰富的模拟试题，以使读者更好的掌握所学知识。 本书
内容丰富、语言简练易懂，融趣味性与操作性于一体。可作为高职高专C语言程序课程
的实用教材，也可供初学编程者自学用书。
为方便教师教学，本书还配有教学指南、电子教案和习题答案（电子版），详见前言。
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