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内容简介

《UGNX9.0机械设计教程(普通高等教育机械类应用型人才及卓越工程师培养规划教材)
》是根据教育部《国家中长期教育改革和发展规划纲要（2010一－2020年）》和《国家
中长期人才发展规划纲要（2010—2020年）》的改革精神，围绕卓越工程师教育培养计
划目标，为适应具有国际竞争能力的工程人才培养的需要而编写的。
目前高校使用的机械设计三维软件教程过于侧重软件操作而忽略了机械设计过程的训练
，且版本普遍较低，难以适应现代机械工业对人才设计能力的要求。本书第1～10章详细
介绍了UGNX9。0建模基础知识。第11章通过实例介绍产品零件有限元分析及运动仿真
的基础知识。针对机械设计教学的需要，第12章系统阐述了最基本的一级圆柱齿轮减速
器的设计过程，使学生系统掌握机械设计过程和软件的使用技巧。
本教材可作为高等学校机械类及相关专业“机械三维设计”课程教材，也可供uGNX软
件爱好者自学和工程技术人员参考使用。 
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