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编辑推荐

受灵感支配的会议是有实力、有创新精神组织的生命线。本书为会议领导者提供了诸多
富有激励性和娱乐性的游戏，这些游戏可用于提高与会者的活力，向与会者强调会议目
标以及培养与会者的创造性，营造努力完成工作的氛围。  

内容简介

75个游戏能使与会者在会议过程中保持清醒、踊跃参与、积极建言献策。本将许多看似
高深的决策工具化为一个个方便实用的“游戏”，这些游戏可以用于任何商业环境之中
。与会者将在游戏里保持活力、积极参与。游戏的目的是：确定会议的关键因素、在不
同的观点中录求共识、帮助与会者“打破坚冰、消除与会者的抵触情绪、让满腹牢骚的
人做出贡献、加快决策进程、从问题中发现机会、准时开会、准时散会。 作者简介： 玛
尔尼�卡罗塞莉，教育学博士，演说家，是多部商业和实用书籍的作者。她经常为Steph
en covey's Executive Excel-
lence之类的专业出版物撰稿，并为柯达、施乐、联合信号等众多大型企业提供培训。
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