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编辑推荐

本书是一本工具书，可以在游戏时查询使用；本书也是一本游戏攻略，平时阅读以加深
对游戏的理解；本书虽然不能保证您成为多了不起的高手，但是保证您阅读之后，会在
游戏时有不同的体验。 

内容简介

本书从专业玩家的角度入手，旨为《三国杀》游戏设计一本内容详尽实用的典藏专辑，
适宜从菜鸟到老手的各类玩家群体的游戏和阅读需要，同时在游戏技巧和团队之间的战
术配合层面进行了深入独到的剖析，让玩家更容易掌握规则，尽快上手，以期扩充发掘
更多的《三国杀》用户群体。
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媒体评论

本书的目的就是让读者能更快地领会《三国杀》的精髓，提升自身游戏水平，自由享受
游戏的乐趣。至于最终是否成为《三国杀》高手，并不重要，重要的是和朋友们一起享
受游戏，享受友谊，享受乐趣。
——北京大学三国杀战队队长、《三国杀》“王者之战”大赛个人季军

在线试读部分章节

第一章 通用技巧篇
  在本章中，我们将变幻莫测的牌局中的各种技巧进行提炼，帮助广大玩家迅速体验《
三国杀》游戏的乐趣。如无特殊说明，本章的讨论以《三国杀》标准版(含风扩展包)为
基础，但文中所涉及的概念、技巧和结论也适用于军争及火、林扩展包牌局。如果在两
种版本间有很大的区别，笔者会注明并将在之后的相应章节中进行阐述。
1.基本理念
  在本节中，我们将讨论游戏中的一些基本理念，即基本的战略思想方针。笔者认为，
基本战略方针是《三国杀》中最重要的一环，只有清晰的战略方针才会带来精彩的对局
。在牌局中，你的游戏目的是获得胜利。在身份局中，获得胜利的方法因身份而异，其
具体的情况会在后面的身份篇详细讨论。然而无论如何，一个基本的思路是击杀敌人、
保全自己和同伴。下面简单介绍一下游戏中战斗的基本原则。
  首先要说明一个《三国杀》的特点：没有一张牌严格的比另一张牌好，只有不同的局
面和人物会有各自更需要的牌。没有一个身份严格的比另一个身份好，只有不同的玩家
喜欢不同的身份。没有一个武将严格的比另一个武将好，只有不同的局势下某些武将可
能更有优势，而不同的玩家会偏爱不同的武将。善用你所拥有的牌、身份和武将，才是
本游戏的制胜之道。正所谓天时(你获得的武将牌、身份牌、游戏牌等因素)不如地利(你
的座位、盟友配置等因素)，地利不如人和(你出牌的技术与盟友间的配合)。
  战斗白勺主要手段是使用牌。一般来说，两方作战，使用牌较多的一方会渐渐获得优
势。因此，战斗就是一方面要尽量增加自己获得牌的数量，另一方面要尽量将手中的牌



合理地使用出去。通常来讲越多的牌会带来越大的优势，但空有许多牌却无法使用它们
也没有意义。例如，手都是【闪】和【桃】，无法形成有效的行动，还必须要弃牌，就
是很不理想的局面。衡量两名战场上角色的强弱除了技能之外，手牌量、备和血量的多
寡是主要衡量标准。
1.1 基本战斗理念
●进攻的主要手段是出【杀】。持续地用【杀】攻击你的对手是一个比较基本的战略(详
见出牌技巧部分)。
●防御的主要手段是使用【杀】、【闪】和【无懈可击】。保留这些牌可以有效地增强
你在回合外的防御力。
●削弱一个敌人不一定是用【杀】攻击他。用【过河拆桥】或【顺手牵羊】减少他的手
牌和装备数量对他的削弱不小于用【杀】攻击。这两种手段可以同时削弱对方的进攻能
力和生存能力(而【杀】一般只能削弱对方的生存能力)。对于特殊的角色，例如大乔、
小乔、司马懿、张角等，【过河拆桥】和【顺手牵羊】的杀伤力甚至比直接攻击还要大
。第一章 通用技巧篇  在本章中，我们将变幻莫测的牌局中的各种技巧进行提炼，帮助
广大玩家迅速体验《三国杀》游戏的乐趣。如无特殊说明，本章的讨论以《三国杀》标
准版(含风扩展包)为基础，但文中所涉及的概念、技巧和结论也适用于军争及火、林扩
展包牌局。如果在两种版本间有很大的区别，笔者会注明并将在之后的相应章节中进行
阐述。 1.基本理念  在本节中，我们将讨论游戏中的一些基本理念，即基本的战略思想
方针。笔者认为，基本战略方针是《三国杀》中最重要的一环，只有清晰的战略方针才
会带来精彩的对局。在牌局中，你的游戏目的是获得胜利。在身份局中，获得胜利的方
法因身份而异，其具体的情况会在后面的身份篇详细讨论。然而无论如何，一个基本的
思路是击杀敌人、保全自己和同伴。下面简单介绍一下游戏中战斗的基本原则。  首先
要说明一个《三国杀》的特点：没有一张牌严格的比另一张牌好，只有不同的局面和人
物会有各自更需要的牌。没有一个身份严格的比另一个身份好，只有不同的玩家喜欢不
同的身份。没有一个武将严格的比另一个武将好，只有不同的局势下某些武将可能更有
优势，而不同的玩家会偏爱不同的武将。善用你所拥有的牌、身份和武将，才是本游戏
的制胜之道。正所谓天时(你获得的武将牌、身份牌、游戏牌等因素)不如地利(你的座位
、盟友配置等因素)，地利不如人和(你出牌的技术与盟友间的配合)。  战斗白勺主要手
段是使用牌。一般来说，两方作战，使用牌较多的一方会渐渐获得优势。因此，战斗就
是一方面要尽量增加自己获得牌的数量，另一方面要尽量将手中的牌合理地使用出去。
通常来讲越多的牌会带来越大的优势，但空有许多牌却无法使用它们也没有意义。例如
，手都是【闪】和【桃】，无法形成有效的行动，还必须要弃牌，就是很不理想的局面
。衡量两名战场上角色的强弱除了技能之外，手牌量、备和血量的多寡是主要衡量标准
。 1.1 基本战斗理念 ●进攻的主要手段是出【杀】。持续地用【杀】攻击你的对手是一
个比较基本的战略(详见出牌技巧部分)。 ●防御的主要手段是使用【杀】、【闪】和【
无懈可击】。保留这些牌可以有效地增强你在回合外的防御力。 ●削弱一个敌人不一定
是用【杀】攻击他。用【过河拆桥】或【顺手牵羊】减少他的手牌和装备数量对他的削
弱不小于用【杀】攻击。这两种手段可以同时削弱对方的进攻能力和生存能力(而【杀】
一般只能削弱对方的生存能力)。对于特殊的角色，例如大乔、小乔、司马懿、张角等，
【过河拆桥】和【顺手牵羊】的杀伤力甚至比直接攻击还要大。 ● 游戏的第一回合是你
可支配牌量最多的一个回合。如果不考虑武将技能的话，你有6张全新的牌可供你支配。
而以后的每回合只有2张这样的牌。因此，无论你是什么身份、什么角色，第一回合都是



至关重要的。第一回合你会有机会表明身份，装备武器，利用你获得的信息，并且提供
给其他玩家关于你的信息。这些在后面会有详细的阐述。 ⋯⋯
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