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编辑推荐

畅销书作者Walter Savitch为我们提供了一种全面，透彻的Java语言学习方法。他撰写的本
书堪称Java书籍中的精典之作涵盖了Java程序设计语言的各方面的内容，为Java初学者和
有经验的Java程序员提供了必要的工具。书中充分讲解了Java语言，提供了完整的可执行
代码，此外还讨论了类、继承、多态UML和javadoc等多项内容。本书可以用做讲授Java
课程的教科书或教学参考书。
  本书的主要特点：
  提供了完全的Java程序环境中语言的基本要素；
  包括Java语言部分的拓展内容，如Vector，Swing，链表及多线程；
  论述现代编程的相关主题，如UML和模式；
  为满足各层次读者的需求，书中采用多方位的表述方式和拓展性的教学方法，包括常
见错误、小技巧、自测题及答案等多项内容。
  本书有一个相关的Addison-Wesley的CodeMate，即一个在线的专业书编程向导。借助
CodeMate，在不必安装编译器的情况下，读者可以直接通过本书的电子版来浏览、编译
、运行和编辑程序项目。
  随书光盘内容：
  本书附带的CD中包含一个J2SDK的免费副本，是标准版本1.4及Java2.0的增强版。该副
本包含一个Java编译器和一个IDE。 

内容简介

本书是一本讲授Java程序设计的优秀教材和参考书。在内容组织方面，主要围绕Java语言
自身的特点展开，涵盖了Java语言的各个方面。书中探讨了多种编程技巧，系统全面地
介绍了Java语言，对继承、多态性及异常处理的阐述尤为详尽。此外，还探讨了Java集和
Java标准库，并用独立的章节论述了弟归及链表数据结构。
  本书的结构合理，灵活性强，每章都附有习题及答案，易于学习、理解和使用。本书
开篇的论述简单，而后逐渐深入，层层铺开。因此，即适合于初不者、也适合于有经验
的编程人员。
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