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编辑推荐

知识系统化

本套教程共6册，包括
《Maya三维动画基础》《Maya影视动画建模》《Maya影视动画与绑定》《Maya材质、
灯光、渲染》《After
Effects影视后期合成》《Maya影视后期特效》，知识点设置环环相扣，全面覆盖。

丰富的数字资源配套

本套书籍提供丰富的学习资源，包括PPT教学课件、案例素材和源文件、部分精选案例
的教学视频等。

实训、实战、实用

本书是“十二五”职业教育国家规划教材，秉承水晶石教育
“实战教学、实用教学、实时教学”的理念，主要通过案例讲解知识点。

 

内容简介

本书由水晶石教育学院影视专家组教师编写，是在水晶石教育内部培训资料的基础上整
理而成。本书秉承水晶石教育“实战教学、实用教学、实时教学”的理念，主要通过案
例来讲解如何用Maya 2013 软件处理三维动画中的材质、灯光和渲染，并通过两个综合案
例来讲解角色制作中的材质、灯光、渲染的应用技巧。

本书共分8章，内容为：第1 章 渲染基础，第2章 材质基础，第3 章 mental ray
应用，第4章 灯光，第5章 分层与合成，第6 章 道具场景材质，第7 章
卡通角色制作，第8 章 写实角色制作。



本书内容丰富，结构清晰，技术参考性强，适合作为高职高专院校相关课程的教材，还
可作为相关培训机构的培训教材及影视动画专业工作者和爱好者的自学读物。
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