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编辑推荐

本书特色：
  �通俗讲解建模方法，深入剖析各种技术；
  �轻松制作实用范例，视频演示操作过程；
  �魔法教授指点迷津，解答各种学习疑惑；
  �网站提供沟通平台，读者作者直接交流。
  适用范围
  �3ds max 初中级读者
  �三维设计师
  �3ds max培训班教材
  �广大三维设计爱好者的自学参考书 

内容简介

要搞定3ds max软件，您是选择在茫然中寻求和探索让浓厚的兴趣日益减淡，还是和我们
一起步步为营直达三维技术的高峰⋯⋯
  本书全面而深入地剖析3ds max 7中的标准基本体、扩展基本体、二维对象、复合对象
、修改器、面片、可编辑几何体、NURBS等建模技术，详细讲解建模中常用的操作方法
，并以33个精彩实例地讲解来强化学习建模技术在产品造型、建筑、室内设计、角色、
场景设计等不同设计领域的应用。
  随书配带2张光盘，光盘（1）为书中实例源文件、素材，及第2章～第6章的多媒体教
学文件；光盘（2）为第7章～第12章的多媒体教学文件。为了方便读者学习，多媒体教
学文件配有语音讲解，并打包为exe格式文件，双击文件名即可播放。
  本书不仅适合于3ds
max初学者，也适合于广大三维设计师，可作为广大设计爱好者的自学参考书以及3ds
max培训班教材。
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