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编辑推荐

从零基础开始，系统讲解3ds max的室外建筑表现技巧，通过数个完整案例讲解，使您在
短期内精通室外建筑表现技术。200条操作技巧提示，与您分亨专业且行之有效的操作经
验。 

内容简介

本书内容包括3ds max 2008界面的简单介绍，3ds max 2008界面常用工具设置方法，创建
建筑场景模型，完整创建单体别墅建筑模型，完整创建单体多层住宅楼模型，3ds max灯
光、渲染、摄影机、材质设置基本介绍，常见室外建筑表现材质设置方法，表现室外建
筑阳光效果的几种布光方法，表现室外建筑夜景效果的几种布光方法，完整创建别墅外
观黄昏效果案例详解，完整创建住宅小区局部室外阳光效果和完整创建湖畔建筑阳光效
果。
  附书光盘内容包括实例源文件和部分视频演示文件。为了便于读者快速获取更多实用
、精美的素材资源，随书特别提供价值500元的聚光培训优惠券，参加聚光面授培训时可
以抵扣学费使用。读者还可以登录聚光网站 www.cggood.com获取更多超值资源。
  本书适合从事三维设计人员和三维制作爱好者参考学习。
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