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编辑推荐

     在计算机技术飞速发展、社会信息化进程加快的大背景下，广大工程技术人员
、管理人员以及各行各业的人们迫切需要掌握数据管理技术以提高工作效率和质量。就
高等教育来说，培养高层次的人才也需要学习和掌握数据库的基本知识和数据管理的基
本方法，以开发出适用的数据库应用系统。本书就是为了满足这种需求而编写的，它既
可以作为高等院校“数据库应用”课程的教材，又可供社会各类计算机应用人员阅读参
考。 郭显娥等编著的《Visual FoxPro数据库应用与程序设计》共分12章，内容包括：数
据库系统基础知识；数据库与表的建立及其操作；查询与视图的设计；SQL语言的应用
；面向过程与面向对象的程序设计方法；表单、菜单与报表的设计以及应用程序的开发
等。

内容简介

本书根据教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指导委员会提出的有关“数
据库技术及应用”要求，并配合全国计算机等级考试“Visual
FoxPro二级”考试大纲的要求组织编写。本书系统全面地介绍了Visual FoxPro 6.0的基本
内容、使用方法与应用技巧。全书共分12章，主要内容有：数据库系统基础知识；数据
库与表的建立及其操作；查询与视图的设计；SQL语言的应用；面向过程与面向对象的
程序设计方法；表单、菜单与报表的设计以及应用程序的开发等。 《Visual FoxPro数据
库应用与程序设计》概念叙述清楚、重点突出、章节安排合理，理论与实践结合紧密，
可读性、可操作性强。每章配有详细操作步骤的“应用与实训”，选题经典、规范，使
读者轻松、快速地掌握知识点，实现从易到难，边学、边练、边提高的学习过程。
《Visual FoxPro数据库应用与程序设计》既可作为高等院校公共计算机基础课程教材，
也可供参加等级考试的考生学习使用，同时亦可供各类管理人员学习参考。
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