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内容简介

本书主要从舞蹈多媒体制作的技术手段上进行切入。介绍了制作舞蹈多媒体节目所需的
软件：Photoshop图像处理软件、Cakewalk Pso Audiomiddi制作软件、Cool Edit声音编辑
软件，Premiere视频处理软件、Flash二维动画软件，3Dmax三维动画软件、Poser人体三
维动画软件、Dreamwraver网页集成软件和Director多媒体集中软件。
  本书的特点是全面、基础、既囊括了制作舞蹈多媒体的多数软件，又是从最基本的知
识开始介绍。是一本制作舞蹈多媒体的必备教材。
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