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在线试读部分章节

孟子日：“天时不如地利，地利不如人和。”三里之城，七里之郭，环而攻之而不胜。
夫环而攻之，必有得天时者矣；然而不胜者，是天时不如地利也。城非不高也，池非不
深也，兵非不坚利也，米粟非不多也，委而去之，是地利不如人和也。
天时：指适宜作战的时令、气候。就是说玩家在斗地主的时候要选择自己喜欢的时间和
温度，假如你喜欢早上，早上可以让你的思维模式更加清晰，还有温度20度左右让你更
加冷静，那么这个叫天时；相反，假如你喜欢早上，结果你是在半夜斗地主，温度13度
，这些就是不利因素，可能影响你正常的发挥。
地利：指适宜作战的地理形势。假如你是喜欢在一个安静的环境斗地主，那么家里有着
适宜的灯光、舒适的座椅，还有一杯清幽的香茶，这些都有助于水平的发挥，这就是地
利；相反，你本来喜欢这样的环境，可你却选择在嘈杂的网吧上网，旁边有你不喜欢的
香烟味道，这些就不是地利，反而会影响你的心情，破坏你的“气场”。所以地利就是
要选择自己喜欢的环境，才有助于自己全心投入到牌局中，去冷静地思考，甚至超常发
挥。
人和：指得人心、上下团结。这个极其重要，因为斗地主是靠农民两家通力合作才能战
胜地主的，所以玩家要和其合作对象搞好关系，不要因为一把牌的失误，就带有情绪，
这样你指责对方，对方也会反唇相讥，气氛一下就被破坏，本来优势在农民那，反而使
得地主获利、获胜。同时这个也能看出玩家的心理素质，笔者在前面也曾强调心理的重
要性，那就是在逆境中你能否战胜自己。斗地主也是自己同自己较量，你战胜你内心的
那个弱者，你就赢了。忍让和包容是玩家必修的心理课程，如果你能用谦和的心态去对
待你的盟家以及对手，那么你离胜利也就不会太遥远了。
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