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内容简介

本书讲述了Windows系统下设备驱动程序的开发方法。全书分为三部分，共10章。第一
部分主要介绍了VxD驱动程序，以及利用VToolsD开发VxD程序的方法；第二部分和第
三部分分别介绍了WindowsNT和Windows 2000下的设备驱动程序基础知识，以及利用Dri
verWorks开发NT式和WDM驱动程序的方法。
本书系统介绍了在不同的操作系统下设备驱动程序开发的方法，内容实用，是一本很好
的学习设备驱动程序设计的书籍。
本书适合于任何想学习Windows系统下设备驱动程序开发的人员，尤其适合于初步涉及
设部驱动程序开发的人员。
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