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内容简介

本书系统地介绍了经典计算机图形学的基本知识、原理及相关技术，包括图形系统、经
典光栅图形学、实体造型、曲线曲面、图形变换与观察、交互技术、消隐，同时还对真
实感图形绘制技术作了详细的介绍。书后有3个附录，分别为图形学的相关数学基础、课
程实验指导与模拟试题及答案。
  本书可作为高等院校相关专业的本科生教材，也可供从事计算机图形学或相关领域的
科技人员和爱好者参考。
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在线试读部分章节

第1章 绪论
  图形图像是现代社会信息化的重要支柱。计算机图形学便是与图形图像密切联系的一
门综合性学科。所有现代科学和工程领域几乎都可以采用计算机图形以加强信息的传递
与表达，因此无论科学家还是工程师都需要具备计算机图形学的基本知识。从应用领域
来看，计算机图形学在造船、航空航天、汽车、电子、机械、建筑、影视、轻纺化工等
众多领域有着广泛的应用，而这些应用又在不断地推动着计算机图形学的发展，进一步
充实和丰富了它的内容。
  本章将从计算机图形学的研究领域、应用领域及其历史发展三方面概括地介绍计算机
图形学的有关内容，使读者对计算机图形学有一个初步的认识。
1.1 计算机图形学研究领域
  计算机图形学是一门旨在研究用计算机来生成、显示和处理图形信息的学科。毫无疑
问，它的研究对象是图形。
1.1.1 图形概念
  人们生活在一个客观的世界中，大部分的事物都是有“形”的，看得见摸得着，可以
描述它们的形状。“形”因此成为人们认识事物和相互交流的一个关键元素，正是因为
它的存在，人们在交流时，一谈到某种事物，人们首先就会联想到它的形状。图形具有
不同于语言和文字的独特功能，它能够表达一些语言和文字难以表达的信息。图形信息
表达直观，易于理解。在科学技术高度发达的今天，图形信息显示出任何语言无法比拟
的优越性，它能直接反映出客观世界变幻无穷的图像，供全人类所共享，不受语言和文
化的限制。图形还具有让人在一瞬间把握整体的特点，它比文字更加简明精练，不像文
字那样需要逐字、逐句、逐段联系起来才能理解，这就是为什么有时通篇大段的语言文
字所描述的信息反倒不及一幅简单图形所包含的信息清楚明晰的原因。另外，图形包含



的信息量较大，所谓“一图胜千言”，“百闻不如一见”，图1.1正是体现了图形表达信
息准确、直观、海量的这些优点。
  同时，图形信息是人类从外界获得信息的主要来源。据统计，在一个人所获得的所有
信息中，约有80％～90％的信息来自视觉。人们认识客观世界，首先是靠眼睛观察事物
的外表形象，至于语言、文字、符号，都是在此以后经过千万年的进化才逐渐形成的。
如今，图形已成为科技与工程领域中的一门通用语言，在工程上用来构思、设计、指导
生产、交流；在科学研究中用来处理各种实验数据、图示和图解各种研究问题等。可以
说，各行各业都离不开图形。
⋯⋯
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