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编辑推荐

本书特色：
  本书系统讲述了多媒体计算机及虚拟现实技术的原理和应用。全书共9章，内容包括
多媒体计算机的定义及关键技术；虚拟现实技术的基本概念和分类；多媒体计算机和虚
拟现实技术的现状及发展趋势；音频与视频信息获取和处理；多媒体数据压缩编码技术
及现行编码的国际标准；多媒体计算机硬件和软件系统结构：多媒体虚拟现实的常用设
备；虚拟现实技术与系统的设计、开发和评价方法；多媒体计算机和虚拟现实的应用。
本书力求跟踪科技前沿，反映国内外研究的热点，以扩大学生的知识面。
  本书可作为普通高等院校本科生、专科生“多媒体与虚拟现实技术”课程教材，也可
供其他大专院校及从事多媒体计算机技术和虚拟现实技术研制、开发及应用人员学习参
考。
  为了便于高校学生学生以及相关领域研发及应用人员自学参考，各章*后提供了丰富
的习题及参考答案。 

内容简介

本书介绍了多媒体计算机的定义、关键技术，虚拟现实技术的基本概念和分类，多媒体
计算机和虚拟现实技术的现状及发展趋势，音频与视频信息获取和处理，多媒体数据压
缩编码技术及现行编码的国际标准，多媒体计算机硬件和软件系统结构，多媒体虚拟现
实的常用设备，虚拟现实技术与系统的设计、开发和评价方法，多媒体计算机和虚拟现
实的应用。
  本书可作为普通高等院校本科生、专科生“多媒体与虚拟现实技术”课程教材，也可
供从事多媒体计算机技术和虚拟现实技术研制、开发及应用人员学习参考。
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