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内容简介

本书是《Visual BASIC程序设计》（李子川主编），浙江大学出版社出版)的配套教学用
书，在章节安排上与教材一致，旨在为Visual BASIC程序设计课程及上机实验的教与学提
供指导与帮助。全书共分十一章。从第1章至第8章，每章包含三部分。第一部分是程序
设计实例，为的是补充并强化教材中本章的程序设计内容，每个实例都按照题目内容、
解题思路、界面设计、程序代码和思考与讨论五点叙述；第二部分对教材中本章习题给
出解答；第三部分为读者设计了自测练习。第9章介绍了三个综合程序设计的例子，为读
者日后开发应用程序提供一些方法。第lO章包含了15个按教学进度设计的上机实验报告
，为教师安排教学上机实验提供参考；第ll章安排了两套模拟试卷（附有参考答案）。本
书不但可作为《Visual
BASIC程序设计》教材的配套用书，同时也可作为高校教师和学生在学习Visual
BASIC课程时的参考用书。
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