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内容简介

本书首先介绍可变形人体三维建模与运动分析的国内、外研究现状，然后分别对人肢体
三维建模、人脸三维建模、人体三维运动参数估计、人体运动检测、人体运动跟踪、人
体运动力学分析、应用等方面进行了研究和探讨。本书不仅有助于研究图像、图形领域
的读者全面认识可变形人体建模与运动分析，也可为体育科学、医学、国防、动漫制作
等相关人员提供人体运动分析的具体解决途径。
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