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编辑推荐

本书以16位微型计算机系统为主线，对微型计算机的工作原理与接口技术作了较全面和
系统的论述，其主要内容包括：Intel8086微处理器及其指令系统、储存器、中断技术、I
／O接口技术及典型接口芯片的使用、键盘和显示技术。为提高学生的计算机应用能力
，适应社会对应用性人才的需求，全书以“系统和应用相结合，硬件和软件相结合”为
原则，将知识点简单化、模块化，突出基本应用及开发，并辅以丰富的工程实例和习题
，力求做到深入浅出、通俗易懂。
  可读性强，用通俗语言阐述微机工作原理
针对性强，用典型芯片描述接口关键技术
实用性强，用实际案例构建微机应用系统
《微机原理与接口》以16位微型计算机系统为主线。对微型计算机的工作原理与接口技
术作了较全面和系统的论述．其主要内容包括： Intel8086微处理器及其指令系统、储存
器、中断技术、I／O接口技术及典型接口芯片的使用、键盘和显示技术。为提高学生的
计算机应用能力，适应社会对应用性人才的需求，全书以“系统和应用相结合。硬件和
软件相结合”为原则，将知识点简单化、模块化，突出基本应用及开发，并辅以丰富的
工程实例和习题。力求做到深入浅出、通俗易懂。  

内容简介

本书结合高职高专的教学特点，以“系统和应用相结合，硬件和软件相结合”为原则，
对微机原理与接口技术作了较全面和系统的论述，并辅以丰富的实例和习题，力求做到
深入浅出、通俗易懂。本书主要内容包括：Intel 8086微处理器及其指令系统、储存器、
中断技术、I／O接口技术及典型接口芯片的使用、键盘和显示技术。
  本书可作为高职高专通信、电子工程、自动化类专业“微机原理与接口”课程的教材
，也可供从事微机应用与开发的工程技术人员参考。
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在线试读部分章节

第1章 结论
【本章内容简介】本章系统地介绍计算机的发展、分类及计算机系统的基本组成。着重
介绍微型计算机的特点和硬件系统的组成与配置。要求对微型计算机的发展、主要技术
指标、基本应用及相关技术的发展趋势有一定的认知。



【本章重点难点】重点掌握计算机系统的基本组成和微型计算机硬件系统的组成与配置
。
1.1 计算机概述
计算机（Computer）通常称为电脑，是20世纪最重要的科技成果之一。计算机是一种能
够自动地、高速地、精确地进行信息处理的现代化电子设备，是一种帮助人类从事脑力
劳动（包括记忆、计算、分析、判断、设计、咨询、诊断、决策、学习与创作等思维活
动）的工具。
1.1.1 计算机的发展简史
计算的概念与文明同样古老，早期人类利用结绳计数，进而有了东方的创造：算筹，算
盘。而在西欧，由中世纪进入文艺复兴时期的社会大变革极大地促进了自然科学技术的
发展，人们长期被神权压抑的创造力得到空前释放。其中，制造一台能帮助人进行计算
的机器就是最耀眼的思想火花之一。从那时起，一个又一个科学家为把这一思想火花变
成引导人类进入自由王国的火炬而不懈努力。
1642年，法国科学家帕斯卡发明了第一台自动计算机器——机械加法器Pascaline。为了纪
念他对计算机领域的特殊贡献，人们以他的名字命名了一门程序设计语言——Pascal语言
。
⋯⋯
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