
《犀牛之舞: Rhinoceros 轻松建模 含盘》

书籍信息

版 次：1
页 数：
字 数：
印刷时间：2001年02月01日
开 本：
纸 张：
包 装：平装
是否套装：否
国际标准书号ISBN：9787115089298



内容简介

本书是Windows 98操作系统下的Rhinoceros入门学习辅导书，它用大量的练习，全面、系
统地介绍了Rhinoceros软件的功能。循序渐进、由浅入深是本书编排的特点。书中介绍
了从NURBS模型的入门知识到高级角色模型的制作等许多内容，可帮助读者尽快熟悉并
掌握全新的、强大的NURBS建模软件。
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