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内容简介

玩麻将牌，由于是一种保密性游戏，未知因素多，偶然性强，所以增强了博弈性。但是
，在数学家眼里，一切都是有规律的，甚至是可以用数学公式来表达的。有位数学家曾
说：“偶然性是未知的规律性。”数学分支概率论，就是对这句名言最好的注解。概率
论的应用范围越来越广泛，在麻将游戏时也应该用概率论来诠释和指导麻将游戏。
  该书从数学和数学游戏的角度，探讨玩麻将牌的一些技巧问题。这样做的目的有两个
：一是给麻将牌正名，它是一种数学玩具；二是给喜欢玩麻将的人以警示，玩麻将不能
赌，不能光凭运气，而是要靠“计算”，这就要有概率论知识、要善于利用数学逻辑思
维。内容包括麻将术语、麻将是数学游戏、麻将的排列组合花样、麻将游戏的注意事项
等八章。
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