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内容简介

本书是“十二五”职业教育国家规划教材，是根据《教育部关于“十二五”职业教育教
材建设的若干意见》及教育部新颁布的《高等职业学校专业教学标准（试行）》，同时
参考计算机专业职业资格标准，在第2版的基础上修订而成的。本书共11章，内容包括Vi
sualBasic面向对象编程的基础，VisualBasic的常用控件的编程，VisualBasic的数据库应用，
VisualBasic程序的编译和打包。每章以若干个“任务”为导引，展开“任务情境”描述、
“任务分析”理解、“任务实施”设计、“知识提炼”归纳。每章后还设计有“本章小
结”，对技术要点进行归纳和总结；设计有“实战强化”，提供学生有针对性的任务进
行模仿设计，对所学技能进行巩固提高。本书内容实用，融入“软件工程”的思想，从
任务的提出、分析到实施，有意识地使用“软件工程”的分析、设计、编码、维护的方
法，培养学生的软件设计素养。为便于教学，本书配套有电子教案和程序源代码等教学
资源，选择本书作为教材的教师可来电（010～88379194）索取，或登录网站，注册、免
费下载。本书可作为高等职业院校计算机应用及相关专业教材，也适合于对VisualBasic编
程感兴趣的读者和VisualBasic程序设计的初学者使用。
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