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内容简介

空间和时间构成了我们的世界。远山、近树、辽阔的田野，画家将这一切放置在了一张
纸面里，明明是方寸的平面，却有了无限的空间。这是否是一种魔术呢？这就是透视。
  我们就是要教会你掌握这项强大的工具，让小小的纸张成为一个奇幻的世界，成为展
现你天马行空想像的空间。
  一幅画给你的最初印象是什么？是形状。一个圆的形状可以是一个苹果，也可以是一
张脸，或是围坐在一起的一群人。而留给我们最深印象的就是这个圆，并且传达给我们
的是圆满、和平、幸福。如果这个形状是三角形，传达给我们的会是平稳的感觉，但如
果是倒三角就会造成不安的情绪。这些都会在书中逐一讲解，这就是构图的基础。了解
这些，就会教给你如何创作一幅令人印象深刻的图画，也会让你在下笔前对一切了然于
心。
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