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内容简介

蔡苏主编的《三维互联网开发与应用(教育部文化部高等学校动漫类规划教材)》针对三
维互联网的概念、发展历史、技术基础、开发平台、核心设计要素、应用领域以及商业
模式等问题进行详尽而生动、具体的讲解。以帮助读者学习、理解和创作出区别于传统
二维网站的。更富立体化、互动性和沉浸感的三维互联网应用；内容涵盖当今三维互联
网的高级技术及其*发展，以进一步帮助读者了解三维互联网的前沿知识。
《三维互联网开发与应用(教育部文化部高等学校动漫类规划教材)》可作为三维互联网
开发与应用、虚拟现实设计、互联网前沿技术等相关课程的教材，适合高校数字媒体艺
术、新媒体、计算机科学、网络工程等相关专业师生阅读。也可供相关专业技术人员参
考使用。
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