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内容简介
“斗地主”是20世纪末发明并流传起来的一种扑克牌游戏。斗地主游戏牌理深刻，规则科学；打法灵活，技巧复杂。它的牌型种类丰富，组合方式多样；牌型结构机动，调配富于变化。它的叫牌竞庄具有一定的冒险性，运筹谋划具有高超的艺术性，设计出牌具有*的严谨性，情势变化具有强烈的戏剧性。它的争斗过程常常起伏跌宕，激烈紧张；而战局结果则往往出人意料，令人感慨。 
    与许多大众游戏相比，斗地主游戏更加有趣好玩，挑战刺激，魅力无穷，引人入胜。其原理简单，浅显易懂，入门容易，新手一学就会，所以群众基础很好，会打的人千千万万。但其技巧性强，打法多变，精通较难，老手也常常失误。本书主要介绍了“斗地主”的游戏规则以及技巧。
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在线试读部分章节
第一章　游戏规则简介
    斗地主游戏是四个人用两副扑克玩。这种游戏的分组具有典型的不对称性，是一对三的游戏。每一盘，叫牌成功，补到八张底牌的人是“庄家”，有时也简称为“庄”。庄家就是人们通常说的“地主”。其余三个人是“散家”，相对于“地主”来说，也叫“农民”。在四个人中，庄家一人自成一方，散家三人结成同盟，为另一方。    
    斗地主时，按牌理，庄家出牌后散家会进行压制，庄家想顺牌时也常常会受到散家的阻拦，三位散家就像是关着庄家的三个大门一样，庄家要成功，就必须冲破这些大门，所以，散家都是“门”。按走牌顺序，庄家的下家经常能顺走牌，因此叫“顺门”；庄家的对家是三位散家的中间一个，因此叫“中门”；庄家的上家主要负责看守散家的大门，因此叫“守门”，或“守门员”，有的地方也把守门员俗称为“门板”。
    在一盘中，牌手处在哪一方的地位，从动态上讲，就说“做什么”“当什么”；从静态上讲，就说“是什么”。当牌手处在庄家的地位时就说牌手“做庄家”  “当庄家”，牌手“是庄家”，或说牌手“做地主”“当地主”，牌手“是地主”。
　　……






 打遍天下无敌手--斗地主超绝技巧下载





	




		








			
发布书评




	　	
	　	


















			






	




相关图书推荐



	棋的故事
	国际跳棋教程I
	国际跳棋教程II
	现代竞争叫牌——分析与综合
	德州扑克小绿皮书
	少儿国际跳棋·入门篇
	少儿国际跳棋·基础篇
	少儿国际跳棋（套装共2册）
	麻将常见错牌百例
	赵治勋围棋官子精解：169道经典问题掌握收官技巧










 















PDF图书网 

PDF图书网 @ 2017







