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编辑推荐
　　本书中的“棋经”、“棋诀”等都是先贤们实战经验的理论总结，已被历代棋手们尊为不朽战经，无论是高手、低手，还是圣手、生手，都把该著作称为“圣书”。
　　《玄玄棋经》的出现是围棋史上的一件大事。它是600多年来仅存于世的珍贵古谱。
　　本书中的棋盘路图、起手图、起手法、直三、曲四、花聚五、神艺六等基本图形，以及卷帘式、莲花角、倒垂莲等边角定式确实玄妙无比，个中手段、生门死门、局中局、劫中劫，步步陷阱、招招杀机，稍有差池，所有精思妙想就会瞬间付诸东流，其结果自是甚为凄然。本书的“棋经”、“棋诀”等都是先贤们实战经验的理论总结，已被历代棋手们尊为不朽战经，无论是高手、低手，还是圣手、生手，都把该著作称为“圣书”，成为他们获得力量的源泉和寻求进步的阶梯，进而在围棋王国里尽情翱翔。 

内容简介
本书从元、明流传至今已600多年，不仅时间久远而且传播地域也很广泛。时至今日，此书经过数百年时间的检验，仍然是无数棋坛高手的枕边奇书，手中至宝宝。凡有疑惑，翻阅一下，尽可学得中国古人精深的智慧以及博大的思想。许多人认为，不管是初涉棋坛的新手还是久战棋坛的宿将，只要认真研究本书，就能提高自己的实战技艺，就能使自己的博弈境界上升到一新的高度。
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在线试读部分章节
　　第一章  论棋经
　　二　论局
    凡是万物之数目均从一开始。盘面上共有三百六十一路。而一，这个数目的根源则存在于盘上极点之天元，据以发展控制四方。所谓三百六十系指历法一周天的数目，分成四角则代表四季；外周计有七十二路，相当于一年的七十二个节气；三百六十个棋子，白黑各一半，则象征天地间之阴和阳。
    棋盘上的线叶做枰，线和线之间叫做卦。棋盘四方，静止不动；棋子则为圆形可随意移动。自古至今，从来没有下出过同样局面的棋，每天都会出现新的局面。
    因此，临局之际须用意周到，详细考虑，果能研究出胜败的原因，则过去所不懂的手段也会明白，而开启上达之路。此为围棋的基本心得。
　　三　得算
    其次，下棋必须有充分的计划，而以正确的布局占据优势，然后尽量使用权谋策略去制伏对手。因此，必先在心里演练各种对策，才能在实战中获得好成果。
    战斗未开始之前，想制住大势须不断作正确的计算，如果已作了充分的计划却无法获胜，那就是因为考虑不够周全。已正面交锋还不晓得何方可胜的，那是一开始就没有计划的缘故。兵书上说：“计略多者胜，少者输。”何况一开始就什么度划也没有，那有获胜的道理呢！由此可知，无谋无略而想要获胜是靠不住的。这是心得之二。
　　四　权舆
    任何事物均有其骨干或规范。围棋亦有置子的规定，必须严格遵守。
    首先，黑棋在右上角和左下角星位，白棋在左上角和右下角星位，分占四角。由此开始，或二间跳、或马步飞、或挂角最佳。
    另外，棋子并排两个时则拆三，并排三个时则拆四，若有己方的势力则拆五，此为形。太近不好，但太远也恶，这是古人传下的理论，可作为后世规范。曾有尝试打破此一规范的，但从没有人成功过。《诗经》上也这么说：不好好学习基本形态，把基础打好是不会有好结果的。
　　……
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